
 강의 계획서

강 좌 명 엔트리로 시작하는 코딩정복(ft.인공지능) 강사 성명 김 숙 향

강의 목표 엔트리로 블록코딩을 배워 게임과 인공지능을 개발할 수 있다.

교수 방법 직접 실습하며 배우기

강의 대상 초등 3~6학년 운영 기간 3. 16.~6. 1.

요일 및 시간 토요일 / 14:00~16:00 적정 인원 12명

수업 기자재 노트북 지참시 대여할 필요 없음 재료비 50,000원 (노트북 대여비)

순 날짜 주제 내 용 비고

1 3/16 코딩이란 코딩에 대한 개론,블록코딩,텍스트 코딩에 대해 공부

2 3/23 엔트리시작하기 반가워 엔트리봇!, 오브젝트 움직이기, 기본조작배우기

3 3/30 오브젝트 조작하기 오브젝트가 말풍선을 통해 말하기, 히든 등 배우기

4 4/6 애니메이션처럼~ 오브젝트가 애니메이션처럼 움직이게 만들어보기

5 4/13 여행을 떠나요 마우스로 클릭하면 여러장면을 바꿀 수 있는 코딩

6 4/20 미로찾기게임만들기 코딩으로 게임 개발자가 되어보자

7 4/27 코딩으로도형그리기 원,사각형 오각형을 코딩으로 그림그리기

8 5/4 전자피아노를 만들자 건반 오브젝트를 사용해서 피아노 코딩짜기

9 5/11 엔트리인공지능 인공지능 코딩블록 알아보기

10 5/18 음성인식 코딩완성 나만의 스마트 스피커를 만들어 보자

11 5/25
인공지능통역기만들

기
통역로봇을 만들어 실시간 통역가능한 코드를 만들기

12 6/1 메타버스 아바타가면 엔트리에 비디오감지 기능을 불러와 얼굴인식해보기

※ 강의계획서는 사정에 따라 변경 가능                                         

작성일 2024년 2월 5일 작성자 김 숙 향


