
 강의계획서

강 좌 명 AI 활용 전자 그림책 창작 : 그림책 출간 프로젝트

강의 소개 및 교육 목적

• 자신의 경험과 생각을 바탕으로 그림책 원고를 직접 작성하고, AI를 활용해 표현·구

성·문장을 보완하는 창작 역량을 기른다.

• 글과 이미지, 편집 요소를 조화롭게 구성한 전자 그림책을 제작하고, 출간 과정을 통

해 창작물을 완성하는 실천적 출판 역량을 높인다.

차시별 강의 내용

차시 일 자 주제 세부내용
비고(재료 

등)

1 9. 9
과정이해와 

전자 그림책의 특징

프로그램 흐름과 최종 결과물(출간)을 이해하고, 

전자 그림책 사례 살펴보기

2 9. 16
그림책 창작과 

저작권· AI 윤리

그림책의 구성 요소, 저작권·초상권,

AI 활용 시 유의사항 익히기

3 9. 23 나만의 이야기 찾기
경험과 관심사, 전하고 싶은 메시지를 

바탕으로 창작 주제 정하기

4 9. 30 독자와 주제 구체화
대상 독자, 핵심 메시지, 장르, 책의 분위기 등 

설정하기

5 10. 7
그림책 속 등장인물과 

배경 만들기
인물의 성격·관계·변화와 이야기 배경 구성하기

6 10. 14
이야기 구조와 스토리 

보드 구성하기

시작-문제-변화-결말을 바탕으로 페이지별 이야

기 흐름 설계하기

7 10. 21 그림책 원고 직접 쓰기
스토리보드를 바탕으로 장면별 글을 작성하여

원고 초고 완성하기

8 10. 28
중간 완성본 공유와

피드백

원고와 스토리보드를 공유하고, 이야기 흐름·메시

지·장면 구성 중심으로 상호 피드백하기

9 11. 4 AI를 활용한 원고 보완
피드백을 반영하여 AI로 문장 표현·어휘·흐름을 

점검하고 원고 다듬기(원고 교정)

10 11. 11
장면 이미지 기획과 

제작

글의 장면별 구도·색감·분위기를 계획하고, AI를 

활용해 이미지 제작·선별하기

11 11. 18
전자 그림책 편집과

표지 디자인

AI 도구를 활용하여 표지·내지·판권면을 구성하고

전자책으로 편집하기

12 11. 25 완성본 공유와 피드백
완성작을 공유하고 원고·이미지·편집·전달력 중심

으로 최종 피드백 나누기

13 12. 2
작품 발표 및 

홍보자료 만들기

피드백을 반영해 최종 수정하고, 출간용 홍보 자

료를 만들며 창작 소감 나누기

교    재(비용) 수업시간 안내

준 비 물(비용) 전자책 출간 감수 비용(8만원), 개인노트북, 구글계정(아이디,비번)



 [필독] AI 활용 전자 그림책 창작 수강 신청 전 꼭 확인해 주세요!
  본 강좌는 생성형 AI와 PC 프로그램을 활용하여 직접 전자 그림책을 제작하는 실습 중심

의 수업입니다. 원활한 수업 진행을 위해 아래의 컴퓨터 활용 능력을 갖추신 분들만 신청해 

주시길 바랍니다.

✅ 수강생 필수 컴퓨터 활용 기준

  1. 마우스와 키보드 조작이 능숙하신 분

  2. 인터넷 검색 및 포털 사이트 회원가입 및 로그인을 스스로 가능하신 분

  3. 인터넷 정보검색이 가능하고 스스로 메일 작성이 가능하신 분 

  4. 스마트폰이나 PC로 사진/이미지 다운로드 및 활용 가능하신 분

※ 본 강좌는 컴퓨터 기초(타자 연습, 파일 탐색 등, 한글 및 엑셀 등의 사용 방법)를 알려드

리는 수업이 아니며, 기본적인 PC 조작이 가능함을 전제로 진행됩니다. 활용 기준을 꼭 확

인 후 신청 부탁드립니다.


