
강 의 계 획 서
강좌명  교과연계 보드게임지도사 자격증 과정 강사명 김지현

강의목표  초등교과 연계활동 및 현장에서 바로 활용할 수 있는 다양한 응용게임 중심의   
 지도사과정입니다.

교수방법  PPT 강의 및 수강생들이 직접 보드게임을 하는 참여수업입니다.

교육기간 2022. 3. 18. ~ 6. 3.
금 교육시간 10:00~12:00 강의실  채움2실

교육대상 성인 인원 13명 필요기자재 영상시설

교재명 자체교재 교재비 · 재료비 50,000원
(교재+보드게임)

자격증
정보

- 자격명: 교과연계 보드게임 지도사 자격증
- 자격의 종류: 등록(비공인) 민간자격
- 등록번호: 제2020-002409호
- 자격증발급기관: (주)브레인티저스
- 총비용: 자격발급비(2급 – 5만원)
- 환불규정: 해당없음
- 자격관리기관 정보: 브레인티저스 주식회사(대표 김수희) www.brainteasers.co.kr

프로그램 운영 계획

차시 세 부 강 의 내 용 준비물 교수자료및방법

1
·콘질라: 오름차순을 이용하여 아이스크림을 만들며 
순서수를 익힐 수 있다.
·펭글루: 주사위와 같은 색의 알들을 찾으며 기억
력을 높인다.

교재 강의 및 실습

2
·더블셔터: 주사위 수의 합을 여러 가지 수의 조합
으로 생각하며, 사고력 연산력을 기를 수 있다.
·나다: 주사위의 그림을 인지하여 같은 그림을 찾으
며 변별력과 순발력을 기를 수 있다.

3
·벤도미노: 도미노를 같은 수끼리 연결시키며 수를 
서로 비교할 수 있다.
·치키붐: 양과 수의 비례와 균형감각, 공간지각력을 
기를 수 있다.

4
·가블리트 가블러스: 세 개의 게임말을 한 줄로 놓으
며 사고력과 공간지각능력을 기를 수 있다.
·타이가: 같은 동물을 찾으며 공간기억력과 집중력
을 기를 수 있다.

5

·탑댓: 5개의 아이템들을 카드에 보이는 것과 보이
지 않는 것의 위치를 잘 선정하여 탑을 쌓을 수 
있다.
·플래쉬: 승리조건에 맞게 주사위를 던지며 확률과 
분류를 배울 수 있다.

6
·아웃오브마인: 폴리오미노 조각을 맞추며 공간구성
력을 기를 수 있다.
·얌슬램: 칩을 모으는 과정에서 수의 연산을 이해할 
수 있다.



차시 세 부 강 의 내 용 준비물 교수자료및방법

7
·수모쿠: 모든 타일을 십자 모양으로 만들면서 행과 
열의 합이 키넘버의 배수가 될 수 있도록 한다.
·이그니스: 상대방의 게임말을 없애기 위해 전략적 
사고를 할 수 있다.

교재 강의 및 실습

8
·타쑤: 상대방의 용을 잡기 위해 전략적 사고를 하며 문제
해결력을 기를 수 있다.
·랫어탯캣: 다양한 전략을 통해 게임이 종료될 때 
가장 낮은 숫자를 가진 사람이 승리한다.

9
·듀오: 조건에 맞는 카드를 내려놓기 위해 논리적인 사고를 
할 수 있다.
·팝콘: 컴퓨터의 수인 이진수에 대해 알며, 연산능력을 기
를 수 있다.

10

·티키토플: 비밀티키 카드를 이해하며 점수획득도 
할 수 있는 방법을 찾기 위해 전략적 사고를 할 
수 있다.
·다빈치코드: 상대방의 수를 예측하며 논리적 사고력을 기
를 수 있다.

11

·마라케시: 양탄자를 지나가기 위해 돈을 지불하는 
경제게임으로 연산력과 전략적 사고력을 기를 수 
있다.
·피자파티 : 피자를 완성시키며 수의 연산능력을 키
울 수 있다.

12
·블로커스 : 폴리오미노를 사용하여 게임판을 채우며 공간
지각력을 기를 수 있다.
·스트림스 : 순서수와 오름차순을 알 수 있으며, 오름차순
으로 수를 적기 위한 상황판단력을 기를 수 있다.

※ 강의계획서는 운영상 변경될 수 있습니다.


